Hrajeme si s papirem: 10 rychlych her

Maéme pro vas hned nékolik tipQ, jak se doma s détmi zabavit. Potfebovat budete jen papir a tuzku. VSechny hry jsou rychlé,
snadné a hlavné zabavné. Tak si pojdme hrat!

1) Piskvorky

PisSkvorky jsou klasika. Potfebovat budete jen tuzku a kostickovany papir. Jeden z hrac¢i bude kreslit kolecko,
druhy kriZek a stridat se budou po jednom tahu. Cilem je seskupit vedle sebe, nad sebe nebo uhlopri¢né pét
stejnych symbolil. Zarovei musite byt ve stiehu a snazit se branit protihraci, aby to driv neudélal on.

2) Sibenice

To je dalsi ze znaméjsich her, na které si vystacite s kouskem papiru a s tuzkou. Hrat ji mizete ve dvou a vice
lidech a jeji princip je jednoduchy. Jeden hrac¢ vymysli slovo, na papir napiSe prvni a posledni pismeno a ostatni
hadaji. Za kazdé neuhodnuté slovo se kresli kousek Sibenice. Vyhrava ten, kdo uhodne tajenku, naopak ten,
ktery ma Sibenici jako prvni postavenou, vypadava.

3) Hadej, co kreslim

Tahle hra se da hrat bud podobné jako Sibenice (za kazdou Spatnou odpovéd’ dostane hadajici kus Sibenice),
nebo jen tak, bez postihu za Spatné hadani. Je vhodna pro dva a vice hraci. Jeden kresli a ostatni

budete kreslit jen pomoci carek a tecek, kdyz budete pouZivat jen geometrické tvary, kdyZ budete ¢asti
obrazku kreslit na preskacku apod.

4) Zemé, mésto

Tahle hra je spiS pro vétsi déti, které uz maji trochu prehled. Kazdy hrac si vezme tuzku a papir, na ktery si
vytvori urcity pocet sloupecki. Ten se odviji od toho, kolik kategorif budete psat. Mezi zakladni patii zemé -
mésto - Feka - jméno - zvire - jidlo - rostlina. Fantazii se ale meze nekladou. Jeden hrac odpocitava v duchu
abecedu, dalsi po chvili rekne ,stop“ a u kterého pismene odpocitavajici skoci, od toho se piSou vSechny
kategorie. Ten, kdo ma vSe napsano jako prvni, fekne ,stop“ a ostatni v ten okamzik uZ nesmi psat. Na konci se
seCtou body za kazdou spravnou odpovéd’ a ten, kdo jich ma nejvic, vyhrava.

5) Tvoreni slov

Tuhle hru miiZe ¢lovék hrat i sdm. Staci si napsat jedno, idedlné co nejdelsi slovo a z néj tvorit
prehazovanim pismen co nejvic jinych slov. Kdyz ale budete tuhle hru hrat ve vice lidech, je jasné, Ze to
bude vétsi zabava.

6) Auticka

Na zavodéni auticek potirebujete kromé papiru i barevné pastelky. Nakreslete dostatec¢né Sirokou drahu,
start a cil. Kazdy hra¢ ma svou barvu, kterou se ze startu snazi dostat do cile. Pastelku postavte na start,
ukazovackem ji pridrzujte a lehce na ni zatlacte tak, aby se jeji hrot posunul smérem k cili. Tam, kam dojede,
udélejte tecku a v pristim kole praveé z této tecky pokracujte stejnym zptisobem dal smérem Kk cili.

7) Pantomima

Na malé papirky napisSte povolani, znamé osobnosti nebo cokoli, co budete schopni hadat. Papirky se
sesypou do misy, ze které se postupné losuji. Kazdy predvadi pouze pomoci ukazovani, beze slov. Pro
zjednoduseni miiZete pouzit jedno klicové slovo, které se k predvadénému vaze. Pokud hrajete ve vice lidech,
hadani bude probihat na stiidacku po jedné otazce.

8) Legracni pribéhy

Kazdému z hract staci papir (rozstriZeny na uzké prouzky) a tuzka. Usad'te se tak, abyste si do papira nevidéli,
a pak pisSte odpovédi na otazky: ,kdo*“, ,co délal”, ,kde“, ,s kym*, ,proc¢“ a ,co tomu rekli lidi“. Po kazdé
otazce papirek ohnéte tak, aby nebyla vidét vase odpovéd’, a poSlete ho vedlejSimu hraci. Az dokoncite vSechny
odpovédi, papirek rozbalte a cely piibéh prectéte. Uvidite, Ze se neskutecné zasmeéjete.

9) Namorni bitva

Na kostickovany papir kazdy z hraci vyznaci dvé pole o velikosti 10x10 ¢tvereckii. Vodorovné se Ctverecky
pojmenuji pismeny, svisle se Cisluji. Podle toho, jak moc jste zkuSeni, domluvte se na poctu a tvaru lodi. Do
jednoho pole zakreslete své lodé, které bude hadat protihrac, do druhého pak kriZzkem oznacujte policka, ktera
jste trefili. Pokud netrefite, oznacte policko teckou nebo ho celé zabarvéte.

10) Foukaci fotbalek

A na zavér je tu snadnd hra i pro ty Uplné nejmensi. Staci si z kousku papiru udélat ,mic“, z vétSich kouski
papiru nebo z ¢ehokoli jiného, nejlépe trochu tézsiho, branky a pak na stole nebo na zemi zkouset fouknout
mic do protihracovy brany. Vzdalenost branek od sebe i jejich velikost zalezi na pokrocilosti a véku hraci.



